Erzeugen einer "Gerber-Export-Datei'" aus einer
PNG-Bilddatei - Kochrezept fur das Tool KiCad 10.0
Prozess-Zusammenfassung

Anmerkung: Ordner, Dateinamen und Steuerelemente sind farbig unterlegt und in
Schriftart Courier New dargestellt.

01: Das Layout-Bild fur KiCad vorbereiten
Ergebnis ist die Bilddatei Bi Idname . png

02: Projekt-Ordner vorbereiten und 6ffnen
Die Projekt-Bezeichnung XXX wird hier global fur alle Ordner/Dateien verwendet
Anlegen eines Projekt-Ordners XXX
Im Projekt-Ordners XXX den Unterordner GBR_XXX und den
Unterordner Footprint.kicad_mod anlegen
Vorbereitete Projekt-Datei XXX.kicad_pro in den Projektordner kopieren
Vorbereitete Bilddatei Bi ldname . png in den Projektordner kopieren

03: KiCad 10.0 starten und Projekt 6ffnen

04: Bildumwandler: PNG-Bilddatei in Footprint-Datei wandeln
Bilddatei Bi Idname . png 6ffnen

Ausgabegrol3e (z.B. 160x100 mm) und Ausgabeformat (F.Cu) einstellen
Footprint XXX_.kicad_mod in Ordner Footprint.kicad_mod speichern

05: Footprinteditor: Footprint-Datei bearbeiten
XXX.kicad_mod importieren
Lagen auf Edge.Cuts umstellen
Unterordner Bibl1othek.pretty einrichten
Bearbeitete XXX.kicad_mod in Bibliothek.pretty speichern

06: Leiterplatteneditor: Footprint-Datei bearbeiten
Das Printed Circuit Board (Datei XXX.kicad_pcb) erstellen
Footprint-Datei XXX.kicad_mod aus Bibliothek.pretty laden

06.1: Layout-Begrenzungsrahmen festlegen

Lagen andern in Edge.Cuts, Werkzeug Rechteck zeichnen einstellen
Exaktes Rechteck um das Layout (Footprint) legen
Datei XXX.kicad_pcb mit zusatzlichem Rahmen Edge.Cuts speichern
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06.2: Lotstoppmaske fur Vorderseite (Frontsite) festlegen

Auswahl Edge.Cuts aufheben und Lagen auf F.Mask umstellen
Werkzeug Rechteck zeichnen einstellen

Exaktes Rechteck um das Layout (Footprint) legen

Rechteck F.Mask fullen

Datei XXX.kicad_pcb mit zusatzlichem Rahmen F.Mask sichern

06.3: Lotstoppmaske fur Ruckseite (Backsite) festlegen

Auswahl F.Mask aufheben und Lagen auf B.Mask umstellen
Werkzeug Rechteck zeichnen einstellen

Exaktes Rechteck um das Layout (Footprint) legen

Rechteck B.Mask fiillen

Datei XXX.kicad_pcb mit zusatzlichem Rahmen B.Mask sichern

06.4: Layout fur fertige Leiterplatte "plotten™

07:

08:

Menu Plotten aufrufen Datei == Plotten ...

Lagenauswahl bestimmen auf: F.Cu, F.Mask, B.Mask und Edge.Cuts
Ausgabeverzeichnis GBR_XXX auswahlen

Datei XXX.kicad_pcb plotten

Sicherung des Printed Circuit Board XXX .kicad_pcb
Leiterplatteneditor SchlielRen

Gerber-Betrachter: Layout-Kontrolle

Datei == Gerber-Plotdatei(en) 6ffnen ...
Gerber-Dateien der Reihe nach kontrollieren:

XXX-B_Mask.gbr Lotstoppmaske fur Rickseite
XXX-Edge_Cuts.gbr Layout-Begrenzungsrahmen
XXX-F_Cu.gbr Layout

XXX-F_Mask.gbr Lotstoppmaske fur Vorderseite

Die ZIP-Datei fur den Hersteller fertigen
Alle Dateien im Ordner GBR_XXX markieren und mit ...
... Senden an => ZIP-komprimierter Ordner "zippen"
Ergebnis:
XXX.zip

XXX-B_Mask.gbr

XXX-Edge_ Cuts.gbr

XXX-F_Cu.gbr

XXX-F_Mask.gbr

XXX-job.gbrjob
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Prozess - Ausfuhrlich

Der sinnvollste und einfachste Weg fuhrt Gber die Nutzung des Bildkonverters
KiCad. Da die Vorlagen bereits im Format 1:1 (z.B. 160 x 100, 100 x 160 oder 200
X 150 mm) vorliegen, entfallt kompliziertes Skalieren in einem CAD-Programm.

Da die Bohrungen nach der Fertigung der Platine selbst vorgenommen und keine
Lotstoppmaske benétigt werden, muss als Ergebnis lediglich eine ZIP-Datei mit den
Gerber-Dateien fur die Produktion des XXX-Projektes erzeugt werden. Diese Gerber-
Dateien stehen fur:

XXX-F_Cu.gbr Kupferschicht (die Leiterbahnen auf der Vordserseite)
XXX-Edge_Cuts.gbr AuBenkontur (der Platinenumriss)

XXX-A_Maske.gbr  Lotstoppmaske fir die Vorderseite (ausgefillt = kein Lack)
XXX-B_Maske.gbr  Lotstoppmaske fir die Riickseite (ausgefullt = kein Lack)
XXX-job.gbrjob Gerber-Job-Datei, Zusammenfassung der Arbeitsschritte
Um fertige Gerber-Dateien aus einer Bilddatei zu erzeugen ist eine hochaufgeloste

Bilddatei Bildname.png am besten geeignet. Der Wandlungsprozess findet fur
jedes Layout in einem gesonderten Gerber-Projekt statt.

Ein Gerber-Projekt besteht aus den hier reduzierten folgenden
Primar-Elementen:

Ordner und Projektdateien

« _kicad_pro (Project): Das ist die Haupt-Projekt-Datei. Allgemein halt sie
das gesamte Projekt zusammen, verwaltet die Verknlpfungen zwischen
Schaltplan und Platine und speichert allgemeine Projekteinstellungen. Zur
Vereinfachung der hier verwendeten Projekte wird sie bereits anfangs als eine
vereinfachte vorgefertigte Vorlage-Projekt-Datei im Projekt-Ordner

XXX

vorinstalliert als:

XXX.kicad_pro Sie ist hier downloadbar

(XXX steht fur die beabsichtigte individuelle Projekt-Bezeichnung)

« _kicad_mod (Footprint / Moduls): Das ist die Datei fur ein einzelnes Bauteil
(z.B. Footprint). Sie beschreibt die physische Form des Bauteils. In dem hier
verwendeten Fall ist es das Platinen-Layout, d.h. die Summe aller
Leiterbahnen aus Kupfer und aller Zwischenraume ohne Kupfer. Das ist die
Footprint-Ausgangsdatei

XXX.kicad_mod

die im Ordner
Footprint.kicad_mod
abgelegt wird.
o _kicad_pcb (Printed Circuit Board) ist die Datei-Endung mit allen Daten fur
den Fertigungsprozess der Leiterplatte. Die Dateiendung .kicad_pcb verrat

dem Computer also, dass es sich bei dieser Datei um das eigentliche
Platinen-Layout von KiCad handelt — also das Dokument, in dem allgemein
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die Leiterbahnen, Létstopps, Bauteile, der Platinenumriss usw. platziert und
miteinander verbunden sind.

o Das Kirzel .pretty bezeichnet in KiCad einen Footprint-
Bibliotheksordner. Jedes Bauteil stellt eine eigene Datei dar. Da hier nur ein
Bauteil (namlich die Oberflache der Platine mit der strukturierten Kupfer-

Schicht) bearbeitet wird, steht zum Ende nur die fertige bearbeitete Footprint-
Datei

XXX.kicad_mod

im Bibliotheksordner
Bibliothek.pretty

« _kicad_prl (Project Local Settings): Diese Datei stellt ein
Bildschirmprotokoll dar und ist fur die Platinenfunktion unwichtig.
Beispiel fur eine Umwandlung mit konkreten Daten
Das neue Projekt erhalt den Namen: Proj 203 AVR _ALE Testboard.

Die hier als Beispiel verwendete Platine ist das Experimentierboard fir AVR-
Mikrocontroller, das im AVR-Tutorial flr Versuchsschaltungen verwendet wird.

01: Das Bild fur KiCad vorbereiten
Dieser Schritt wird mit CoreIDRAW und dem Bildprogramm IrfanView vollzogen.

1. Die mit CorelDRAW (oder einem anderen Zeichenprogramm) erzeugte
Bi ldname . png-Datei (300 DPI) wird im Bildbearbeitungsprogramm
IrfanView getffnet.

2. Das Bild muss als reines Schwarz-Weil3-Bild (keine Graustufen) ohne
Rander (d.h. als exaktes Layout-Format) vorliegen.

3. Die Leiterbahnen mussen schwarz und der Hintergrund (wo das Kupfer spater
weggeatzt wird) weild sein. Sollte es umgekehrt sein, missen die Farben im
Bildprogramm konvertiert werden.

4. Mit IrfanView wird die Bildgré3e von 300 DPI auf 1200 DPI hochskaliert.

02: Projekt-Ordner vorbereiten und 6ffnen

1. Es wird ein neuer Projekt-Ordner XXX angelegt. Zum Beispiel:
Proj 203 AVR_ALE Testboard
2. Von der Website https://www.alenck.de/ wird die vorbereitete Vorlage-

Projekt-Datei XXX .kicad pro geladen und mit dem geanderten
Projektnamen als neue Projekt-Datei angelegt:

Proj 203 AVR_ALE Testboard.kicad_pro

3. Die vorbereitete Bi ldname . png-Bilddatei wird in den neuen Projekt-Ordner
kopiert, zum Beispiel (Bilddatei als Vorlage):

203 Bild 3 1 03 AVR_ALE Testboard Platine_160x100.png
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4. Nun werden noch der Footprint-Ordner und der Gerber-Datei-Ordner als leere
Ordner in den Projekt-Ordner eingeflgt:

Footprint.kidat_mod

und
GBR_ XXX

zum Beispiel:
GBR_Proj 203 AVR_ALE_Testboard

Damit ist der Projekt-Ordner fir den Umwandlungsprozess
vorbereitet; zum Beispiel:

Proj 203 AVR_ALE Testboard
Footprint.kidat_mod
GBR_Proj 203 AVR_ALE_Testboard
203 Bild_3 1 03 _AVR_ALE Testboard_Platine_160x100.png
Proj 203 _AVR_ALE_ Testboard.kidat_pro

03: KiCad 10.0 starten und Projekt 6ffnen

Als Beispiel wird das Projekt Proj 203 AVR_ALE_Testboard.kidat_pro in allen
Phasen beschrieben.

1. KiCad 10.0 starten, es wird das KiCad-Hauptfenster geotffnet (es bleibt auch
spater fur die Prozess-Steuerung im Hintergrund bis zum Schluss gedffnet).
Dann wird das folgende vorbereitete Projekt mit Projekt 6ffnen ... eingeleitet:

=> Offnen
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04: Bildumwandler: PNG-Bilddatei in Footprint-Datei wandeln

1. Im rechten Hauptmeni den Bildumwandler wahlen.

2. Das Fenster Bildumwandler wird mit markiertem Reiter Schwarz-Weil3-Bild
geoffnet.
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3. Datei => Offnen ... im Fenster Bild auswahlen die Bi ldname . png-
Datei suchen und auswahlen:

203 Bild_3 1 03 _AVR_ALE Testboard_ Platine_160x100.png

=> Offnen
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4. Das Layout wird stark vergrol3ert dargestellt, da es auf 1200 DPI hochskaliert
wurde.

a. Im rechten Feld Ausgabegrol3e einstellen: Gro3e: 160,0 und 100,0
mm einstellen (auf Nachkommagroe "Null" achten) und ein Hakchen bei
Verhaltnis Hohe/Breite sperren setzen.

b. Optionen unverandert belassen.

c. Rechts unten im Ausgabeformat die Option Footprint (.kicad_mod-
Datei) einstellen und als Lage: die Einstellung F.Cu wahlen.

d. Rechts unten In Datei exportieren ... wahlen und die Footprint-Datei
als

Proj 203 AVR_ALE Testboard.kicad mod

in den fur die Footprint-Datei ausgewahlten Ordner
Footprint.kicad_mod

ablegen:
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5. Der Bildumwandler kann geschlossen werden.
05: Footprinteditor: Footprint-Datei bearbeiten

1. Jetzt wird im KiCad-Hauptfenster der Footprinteditor E:::] aufgerufen. Es
Offnet sich das groRRe Fenster des Footprinteditors mit leerem Bildfeld.

2. Footprint-Datei Proj 203 AVR_ALE_Testboard.kicad_mod importieren
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Durch klicken auf Datei == Importieren => Footprint ...

3. ... wird die soeben erstellte Footprint-Datei
Proj 203 AVR _ALE Testboard.kicad mod

importiert:

Gerber_Datei_aus_Bilddatei_erzeugen.docx 23.09.2026 Seite 10 von 28



4. In der rechten Liste Darstellung, Reiter Lagen, wird der Marker von
F.Silkscreen (Besttickungsdruck) auf Edge.Cuts umgestellt.

5. Man beachte: Das Layout ist mittig plaziert, d.h. die Mitte des Layouts liegt
auf den Positionen X =0undY =0

Der Footprinteditor kennt bisher ggf. nur die Bibliotheken von vorherigen Projekten.
Aber bei diesem Projekt soll die eben erzeugte Footprint-Datei jeweils in einem
eigenen Bibliotheksordner Bibl 1othek.pretty abgelegt werden. Da dieser nicht im
Projet-Ordner vorinstalliert werden kann, wird er hier mit dem Footprinteditor
erzeugt:

Datei == Neue Bibliothek ...

6. KiCad gibt standardmaRig Library.pretty vor. Neu soll fur die
Footprintbibliothek jedoch flr dieses Projekt

Bibliothek.pretty

gewdahlt werden. Im Feld Dateiname: wird der Ordner umbenannt:
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Bibliotheksdatei mit als Bibl 1othek.pretty => Speichern

7 . Jetzt die Footprintdatei Proj 203 _AVR_ALE_Testboard.kicad_mod
im Footprinteditor mit Datei == Speichern unter ...
in der Bibliotheksdatei Bibliothek.pretty sichern:

Speichern in Bibliothek (das ist die Bibl1othek.pretty) => OK
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06: Leiterplatteneditor: Footprint-Datei bearbeiten

1. Aufrufen des Leiterplatteneditors aus dem KiCad-Hauptfenster

2. Wie man im linken Bereich sehen kann, existiert noch kein sog. Printed Circuit
Board, d.h. keine Datei mit der Endung .kicad_pcb. Beim erstmaligen Aufrufen
des Leiterplatteneditors wird sie verlangt:

3. Der Leiterplatteneditor wird mit einer leeren, schwarzen Arbeitsflache
gestartet. == Ja

4. Der Footprinteditor wird nicht mehr gebraucht und kann geschlossen werden.
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5. Die Footprint-Datei Proj_AVR_ALE_Testboard.kicad_mod wird mit
=> Hinzufugen == Footprint platzieren (oder Driicken der Taste A auf der
Tastatur) aufgerufen. Das Platzieren ist, wie man in den folgenden Schritten
sehen kann, sehr wichtig. Es 6ffnet sich die Footprint-Auswabhl, die beim
Anklicken des Bibliothekseintrags Proj_203...Testboard die Footprint-Datei

anzeigt:
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6. Mit einem Doppelklick auf den Bibliothekseintrag Proj_ 203...Testboard
"hangt" das Layout am Mauszeiger und soll nun im Arbeitsfensters vom
Leiterplatteneditors an einem definierten Ort platziert werden. Zunachst wird
der Ort mit seinen Koordinnaten X und Y im Leiterplatteneditor in der
untersten Zeile angezeigt. Hat man z.B. die genauen Werte flir den Mittelpunk
des Layouts mit X 156,0000 und Y 106,0000 mit ruhiger Hand erreicht, wird
mit einem Linksklick - ohne zu Zittern - das Layout dort abgesetzt. Fur die
weiteren Schritte ist es sinnvoll, die Ansicht des Layouts mit dem Plus-Werkzeug
Hinein zoomen zu vergroliern:

Bedeutung der "Handzeiger"

Links Unten: Der Zeiger zeigt auf die genauen Koordinaten-Werte fur den
Mittelpunk des Layouts: X 156,0000 und Y 106,0000. Im Prinzip sind die
absoluten Werte nicht von Bedeutung. Aber je genauer sie gewahlt wurden,
um so leichter und genauer lassen sich die nachfolgenden Masken platzieren.
Das Layout mit der GroRe 160 x 100 mm hat bezogen auf die oben gewahlte
Lage genau folgende Eckpunkt-Koordinaten:

Oberer linker Eckpunkt: X 76,0000 und Y 56,0000
Unterer rechter Eckpunk: X 236,0000 und Y 156,0000

Entsprechend werden die Koordinaten fur die Rechtecke der Masken genao so
platziert.

Links Oben: Der Zeiger zeigt auf die "Vergréerungslupe”, um die
Darstellung des Layouts zur besseren Einstellung der Koordinaten-Werte zu
vergréRern.

Rechts Aufl3en: Die beiden Zeiger verweisen auf die Einstellung fur den
Layout-Begrenzungsrahmen (Edge.Cuts).

Rechts Mitte: Der Zeiger zeigt auf das Rechteck-Werkzeug, das fur die
Erstellung des Layout-Begrenzungsrahmens (Edge.Cuts) bendtigt wird.
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06.1: Layout-Begrenzungsrahmen festlegen

1. Lagen andern in Edge.Cuts, Werkzeug Rechteck zeichnen einstellen (siehe
oben)

2. Exaktes Rechteck um das Layout (Footprint) legen:

3 Form Toate, 2 indarat isrhvars  isgen
Techrurg  Pechieck 0000 mm  GDMOmm  Wosinselens OOSMImn TageCus
zis X E0000 ¥ 1560000 BBATE iheia 32005 Rastes 05000 e Faclrivcior oakimen

a. Mit der Maus an die obere linke Ecke des Layouts fahren. Erst wenn die
Koordinaten bei der Mausbewegung genau X 76,0000 und Y 56,0000
auf der untersten Zeile des Leiterplatteneditors angezeigen werden,
dann mit einem Linksklick den Punkt fixieren.

b. Nun mit der Maus (dem Rechteck) auf die untere rechte Ecke des
Layouts zusteuern. Erst wenn die Koordinaten genau X 236,0000 und Y
156,0000 (wieder auf der untersten Zeile des Leiterplatteneditors
ablesbar) anzeigen, dann mit einem Linksklick den Punkt - und damit
das Rechteck - fixieren.

3. Mit der Taste Esc wird das Werkzeug Rechteck zeichnen beendet.
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4. In der linken Tabelle Form-Eigenschaften kann man die Koordinaten prifen

5. Mit Datei == Kopie speichern ... wird die Datei
Proj 203 AVR_ALE Testboard.kicad_ pcb

mit dem Platinen-Rahmen (Edge.Cuts) in dem Printed Circuit Board
gesichert:

== Speichern

6. Ein Klick in das schwarze Leerfeld bereitet den Leiterplatteneditor auf den
nachsten Arbeitsschritt vor.
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06.2: Lotstoppmaske fur Vorderseite (Frontsite) festlegen

1. Die Auswahl Edge.Cuts wird aufgehoben und Lagen auf F.Mask umgestellt.
Das Werkzeug Rechteck zeichnen wird wieder markiert.

2. Exaktes Rechteck um das Layout (Footprint) legen (vergl. Punkt 06.1):

' orm oot he ™
Techrurg  Pachieck G000 mm  I0GSMOmm  Mowinelens 0000 mn
zas X EP0000 ¥ 1560000 BBATE iheia 32005 Rasons 05000 mm Fechieces echnen

a. Mit der Maus an die obere linke Ecke des Layouts fahren. Erst wenn die
Koordinaten bei der Mausbewegung genau X 76,0000 und Y 56,0000
auf der untersten Zeile des Leiterplatteneditors angezeigen werden,
dann mit einem Linksklick den Punkt fixieren.

b. Nun mit der Maus (dem Rechteck) auf die untere rechte Ecke des
Layouts zusteuern. Erst wenn die Koordinaten genau X 236,0000 und Y
156,0000 (wieder auf der untersten Zeile des Leiterplatteneditors
ablesbar) anzeigen, dann mit einem Linksklick den Punkt - und damit
das Rechteck - fixieren.

3. Mit der Taste Esc wird das Werkzeug Rechteck zeichnen beendet.
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4. Mit Fullen == Voll wird das Rechteck der Maske F.Mask mit Farbe gefillt

5. Mit Datei == Kopie speichern ... wird die Datei
Proj 203 AVR_ALE Testboard.kicad_ pcb

mit der Lotstoppmaske (F.Mask) in dem Printed Circuit Board gesichert:

=> Speichern

Speichern unter bestétigen

Proj_203_AVR_ALE_Testboard.kicad_pcb ist bereits vorhanden.
Méchten Sie sie ersetzen?

=>Ja
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06.3: Lotstoppmaske fur Ruckseite (Backsite) festlegen

2. Die Auswahl F.Mask wird aufgehoben und Lagen auf B.Mask umgestellt.
Das Werkzeug Rechteck zeichnen wird wieder markiert.

6. Exaktes Rechteck um das Layout (Footprint) legen (vergl. Punkt 06.1):

a. Mit der Maus an die obere linke Ecke des Layouts fahren. Erst wenn die
Koordinaten bei der Mausbewegung genau X 76,0000 und Y 56,0000
auf der untersten Zeile des Leiterplatteneditors angezeigen werden,
dann mit einem Linksklick den Punkt fixieren.

b. Nun mit der Maus (dem Rechteck) auf die untere rechte Ecke des
Layouts zusteuern. Erst wenn die Koordinaten genau X 236,0000 und Y
156,0000 (wieder auf der untersten Zeile des Leiterplatteneditors
ablesbar) anzeigen, dann mit einem Linksklick den Punkt - und damit
das Rechteck - fixieren.

7. Mit der Taste Esc wird das Werkzeug Rechteck zeichnen beendet.
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8. Mit Fullen == Voll wird das Rechteck der Maske F.Mask mit Farbe gefullt

9. Mit Datei == Kopie speichern ... wird die Datei
Proj 203 AVR_ALE Testboard.kicad_ pcb

mit der Lotstoppmaske (B.Mask) in dem Printed Circuit Board gesichert:

=> Speichern

Speichern unter bestétigen

Proj_203_AVR_ALE_Testboard.kicad_pcb ist bereits vorhanden.
Méchten Sie sie ersetzen?

=>Ja
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06.4: Layout fur fertige Leiterplatte "plotten"
1. Im Leiterplatteneditor Menu Plotten aufrufen: Datei == Plotten ...
2. Lagenauswahl bestimmen auf: F.Cu, F.Mask, B.Mask und Edge.Cuts

3. Um die Ausgabedateien gezielt in den GBR-Ordner abzulegen, muss das
gewiinschte Ausgabeverzeichnis GBR_Proj 203 AVR_ALE Testboard mit

dem rechten Ordner-Symbol @ aufgerufen werden:

== Ordner auswahlen

Ggf. bedarf es noch folgender Bestatigung:
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=>Ja

Zum Schluss durfen auf der linken Seite nur noch folgende Hakchen gesetzt

sein:

F.Cu Layer fur die Kupferbahnen

F.Mask "geflllte” Lotstoppmaske auf der Vorderseite
B.Mask "gefullte " Lotstoppmaske fir die Ruckseite

Edge.Cuts Begrenzungsrahmen der Platine
3. Dann auf Plotten klicken.

4. Mit Speichern ... wird in einer Text-Datei report.txt ein Protokoll
festgehalten:
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== Speichern
Im Ausgabeordner GBR_Proj 203 _AVR_ALE_Testboard liegen jetzt 5 neue

GBR-Dateien:

Proj 203 AVR_ALE Testboard-B_Mask.gbr downloadbar
Proj 203 AVR_ALE Testboard-Edge Cuts.gbr downloadbar
Proj 203 AVR_ALE Testboard-F_Cu.gbr downloadbar
Proj 203 AVR_ALE Testboard-F_Mask.gbr downloadbar
Proj 203 AVR_ALE Testboard-job.gbrjob downloadbar

5. Nun kann der Leiterplatteneditor mit Datei == Schliel3en geschlossen
werden. Wenn die Anderungen noch nicht alle gesichert wurden, warnt KiCad
mit dem wichtigen Hinweis:

Anderungen speichern? X

| Die Anderungen in "Proj_203_AVR_ALE_Testboard.kicad_pcb" vor dem SchlieBen speichern?

Wenn Sie nicht speichern, gehen alle Anderungen unwiderruflich verloren.

Anderungen verwerfen Abbrechen

6. Mit == Speichern wird der Leiterplatteneditor geschlossen und alle
Anderungen des Projektes werden in folgenden Dateien gesichert:

Proj 203 AVR_ALE Testboard.kicad_ pcb
Proj 203 AVR_ALE Testboard.kicad prl
Proj 203 AVR_ALE Testboard.kicad_pro

Andernfalls gehen alle Anderungen unwiderruflich verloren.
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https://www.alenck.de/Hilfsmittel/Platinen_PCB_Herstellung/Proj_203_AVR_ALE_Testboard-B_Mask.gbr
https://www.alenck.de/Hilfsmittel/Platinen_PCB_Herstellung/Proj_203_AVR_ALE_Testboard-Edge_Cuts.gbr
https://www.alenck.de/Hilfsmittel/Platinen_PCB_Herstellung/Proj_203_AVR_ALE_Testboard-F_Cu.gbr
https://www.alenck.de/Hilfsmittel/Platinen_PCB_Herstellung/Proj_203_AVR_ALE_Testboard-F_Mask.gbr
https://www.alenck.de/Hilfsmittel/Platinen_PCB_Herstellung/Proj_203_AVR_ALE_Testboard-job.gbrjob

07: Gerber-Betrachter: Layout-Kontrolle

1. Der Projekt-Ordner Proj 203 AVR _ALE Testboard hat nun folgende
Struktur:

2. Zur Kontrolle wird der Gerber-Betrachter getffnet:
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3. ....und mit Datei => Gerber-Plotdatei(en) 6ffnen ... werden die gerade
erstellten Gerber-Dateien einzeln oder als Gruppe aufgerufen:

4. Gerber-Dateien der Reihe nach kontrollieren:

a. Lotstoppmaske fur Riuckseite (B.Mask)
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b. Layout-Begrenzungsrahmen (Edge.Cuts)

c. Cu-Layout (F.Cu)
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d. Lotstoppmaske fur Vorderseite (F.Mask)

08: Die ZIP-Datei fur den Hersteller fertigen

Wenn das Layout im Gerber-Viewer korrekt aussieht, werden die GBR-Dateien fur den
Upload an den Hersteller inform einer ZIP-Datei komprimiert:

1. Mit einem Rechtsklick auf den Ausgabeordner wird gewahlt:
GBR_Proj_ 203 _AVR_ALE_Testboard
Senden an => ZIP-komprimierter Ordner.

2. Es entsteht eine Datei namens GBR_Proj 203 AVR_ALE_Testboard.zip.
(hier downloadbar: GBR_Proj_203_AVR_ALE_Testboard.zip)

3. Diese eine ZIP-Datei wird auf die Webseite des gewahlten Platinenherstellers
hochgeladen. Die dortigen Online-Vorschau-Tools zeigen dann meist sofort ein
Bildergebnis der fertigen Platine an.

Das ZIP-Archiv ist damit perfekt bestuckt.

Die Datei mit der Endung -gbrjob wird von KiCad automatisch erstellt. Sie enthalt
technische Metadaten Uber das Projekt (z.B. welche Layer verwendet werden). Die
meisten modernen Platinenhersteller lesen diese Datei beim Hochladen automatisch
mit aus, um die Einstellungen fur lhre Platine (wie z.B. die Anzahl der Lagen) direkt
richtig zu konfigurieren.

Die ZIP-Datei kann man jetzt unverandert beim Hersteller hochladen. Da die Platine
keine Lotstoppmaske (den typisch grinen Lack) erhalt, wird die Platine in der Fabrik
als sogenanntes "Nacktes Kupfer” (Bare Copper) oder ggf. mit HASL-Silber
(chemische Versilberung) gefertigt — perfekt fir SMD-L6tungen und das anschlieende
manuelle Bohren.
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