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Gruppe 600 - AVR-C-Projekte (Projektbeschreibungen)

Die Gruppe 600 - AVR-C-Projekte ist eine Sammlung von diversen AVR-C-Projekten. Die hier aufge-
fihrten Projekt-Beschreibungen stellen gleichzeitig eine Projekt-Dokumentation dar und werden als ei-
genstandige Teile (Teil 601, Teil 602 usw.), d.h. als selbstédndige Dokumente dieses Tutorials, ausge-
fuhrt. In diesen Teilen wird jeweils ein ausgewahltes Projekt wegen seiner allgemeinen Anwendbarkeit
ausfuhrlich beschrieben und in deutscher Sprache kommentiert.

AVR-C-Projekte sind C-Projekte, wie sie im Teil 206 - C-Compiler und AVR Studio vorgestellt und im
Teil 502 - Aufbau eines C-Projektes detailliert beschrieben wurden, mit dem Unterschied, dass ihre
auRere Struktur einem speziellen modularen Aufbau unterworfen wird. Die AVR-C-Projekte werden in
diesem Teil mit ihrer Projekt-Bezeichnung in der Form

6xx_Projekt_yyyyy

gesammelt. 6xx steht fur die laufende Projekt-Nummer innerhalb der Gruppe 600, mit der das Projekt
aufgenommen wurde und yyyyy steht fir die Projekt-Kurz-Bezeichnung. Hin und wieder sind die AVR-
C-Projekte so aufschlussreich, dass sich auch noch Beispiel-Programme in der Form

6xx_Programm_zzzzz

anhangen. 6xx steht dann fir die gleiche laufende Projekt-Nummer innerhalb der Gruppe 600, mit der
es dem Projekt zugeordnet ist, und zzzzz steht fir die Programm-Kurz-Bezeichnung.

Die Projekt- und Programm-Dateien stehen gesondert in Projekt-Ordnern mit der AVR-C-Projekt- bzw.
mit der Programm-Bezeichnung zum Download bereit.

Die extrem kommentierten Anweisungen sollen Neulingen 1. die praktische C-Programmierung nahe-
bringen und 2. den Einstieg in die AVR-C-Projekte erleichtern. Die Hinweise auf die allgemeine An-
wendbarkeit der dargestellten Projekte auf andere Anwendungen sollen dariiber hinaus den Einstieg in
die "Modul-Welt" von Teil 505 - Modularer Aufbau der AVR-C-Projekte férdern. Die Funktionen und
ihre grundlegenden Anwendungen werden bei den AVR-C-Modulen nach und nach beschrieben, so
dass man die verschiedenen Module nutzen und ihre Wirkung erkennen und anwenden kann, ohne
genau zu wissen, wie sie funktionieren. Wer sich allerdings durch das Coding der Projekte "durchbeif3t",
der lernt die Funktionen bis in die feinsten Feinheiten kennen.

Mit anderen Worten: Letztlich sollte man sich grundsétzlich auch mit den AVR-C-Modulen befassen,
da sie ein Optimum an Laufzeit, an Speicherbedarf, an Ubersichtlichkeit und an Portierbarkeit gewahr-
leisten. Manchmal ist der Weg dorthin aber steinig und mihsam - bitte nicht aufgeben!
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