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Vorbemerkung 

Nichts ist vollkommen - und nichts ist endgültig! So auch nicht dieses Tutorial! Deshalb bitte immer 
erst nach dem neuesten Datum schauen. Vielleicht gibt es wieder etwas Neues oder eine Fehlerbe-
reinigung oder eine etwas bessere Erklärung. Wer Fehler findet oder Verbesserungen vorzuschlagen 
hat, bitte melden (info@alenck.de). 

Immer nach dem Motto: Das Bessere ist Feind des Guten und nichts ist so gut, dass es nicht noch 
verbessert werden könnte. 

Bild-, Beispiel-, Form- und Tabellen-Nummern sind nach folgendem Schema aufgebaut, damit bei 
Einfügungen/Löschungen nicht alle Nummern wieder geändert werden müssen (hier bunt dargestellt): 

Darstellungsart Abschnitt-LfdNummer: Beschreibung allgemeines Schema - Beispiele: 

• Bild 5.1.4-02: Daten-Adress-Raum Benummerung eines Bildes 
• Beispiel 5.1.4-03: EEPROM-Speicherung Benummerung eines Beispiels/-gruppe 
• Form 5.1.3-01: Die main-Funktion  Benummerung einer Formdarstellung 
• Tabelle 5.1.4-01: Schlüsselwörter vom CVAVR Benummerung einer Tabelle 

 


